Jeujura Vesely soubor her
(J11861)

Pro 2+ hrace od 5 let.

Yams - Kostky

Pocet hraci: 2+

Obsahuje: 5 kostek

Cil hry: Ziskat co nejvice bod pomoci nasledujicich kombinaci:

Kombinace Esa Dvojky Trojky Ctyrky Pétky Sestky

Soucet Soucet Soucet Soucet Soucet Soucet

Body jednicek dvojek trojek ctyrek pétek Sestek

Kombinace | Mald postupka | Velkd postupka | Full house
1-2-3-4-5 2-3-4-5-6 3+2 shodné

Body 15 20 16 25 30

Ctvefice Yams

Pravidla hry:

Nakreslete tabulku a vyplnte ji kombinacemi tak, jak je uvedeno vyse. Vytvorte tolik
sloupcd, kolik je hracd. Kazdy hrac hodi 5 kostkami a to az 3x. Zbavi se kostek, s kterymi
jiz nechce hrat a hazi znovu. Pokud se povede hodit jedna z kombinaci, hrac¢ toto oznami
a zapiSe si body do svého sloupce. Jinak ziskava 0 bodl. Pokud néktery hrac ziska vice
nez 60 bodud v prvnich Sesti polich (esa — Sestky), pricte se mu 30 bonusovych bodu.

Konec hry:
Vitézi hrac s nejvyssim poctem bodd.

Mlyn

Pocet hrdci: 2

Obsahuje: 18 figurek dvou rozdilnych barev
Cil hry: Sebrat protihraci véechny kameny.

Pravidla hry:

Kazdy hra¢ ma 9 kamend, které se pohybuji po 24 prisecicich. Stejné jako u damy je cilem
hry sebrat protihraci vSechny kameny nebo mu zabranit v dalSich tazich.

Hra se zacind s prazdnou hraci deskou. Oba hraci postupné pokladaji své kameny na hraci
desku. Pokud se hraci podari umistit tfi kameny vedle sebe v jedné z rad, ma ,mlyn"
a mUze odebrat jeden ze souperovych kamend. S odebranymi kameny se jiz nesmi hrat.
Hraci musi nejdrive odebirat ze souperovych kamend ty, které nejsou soucasti ,mlynu”.
Poté, co je rozmisténo vSech osmnact kamenu, je mohou hrddi zacit presouvat.

Kameny se presouvaji po primkach na vedlejsi volnou pozici; pokud hra¢ nema kam svdj
kamen presunout, prohrava.

Stejné jako pri umistovani kamend i v této fazi hry plati, Ze pokud hrac presune kdmen
tak, ze vytvori novou radu tfi kamend, mdze odebrat protihraci jeden z kamenl. Opét se
nesmi odebirat kameny, které jsou soucasti ,,mlynu”.

Pokud hraci zbyvaji pouze dva kameny, nemze jiz souperi odebrat kdmen a konci.
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Skakani kamen je zakadzano, mohou se pohybovat pouze dopredu a dozadu.

Konec hry:
Prohrava hrac, kterému zlstanou pouze 2 kameny.

Clovéée nezlob se

Pocet hraci: 2-4

Obsahuje: hraci desku, 8 figurek koni, 2 kostky

Cil hry: Obejit s kofimi hraci pole a dostat je do domecku.

Pravidla hry:

Vsechny figurky jsou pred zacatkem hry umistény ve startovnim domecku, ktery je
vyznacen stejnou barvou jako figurky. Hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Hraci hazeji
kostkou pri kazdém tahu. Figurky posouvejte o hodnotu, kterd padla na kostce. Pokud
figurka skonc¢i na policku obsazeném cizi figurkou, je tato odstranéna ze hry a vracena
zpét do domecku. Na policko obsazené jinou vlastni figurkou vstoupit nelze. Aby hrac
mohl nasadit do hry novou figurku, musi hodit Sestku. Pokud nema hrac ve hre zadnou
figurku, hazi dokud mu nepadne Sestka, maximalné vsak 3x. Pokud hodi Sestku, umisti
koné na startovni policko stdje a hraje znovu. Aby hrac ukoncil kolo, musi jeho kin dojit
na policka staje oznacené 1 az 6.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery jako prvni dostane vsechny své koné do stdje. Hra konci jakmile do stéje
dojde posledni kan.

Husi hra
Pocet hracu: 2-4
Obsahuje: hraci desku, 4 figurky hus, 2 kostky

Pravidla hry:

Cilem hry je vstoupit na vitézné policko ¢. 63. Pred zacatkem hry si kazdy hrac zvoli svou
figurku husy. Poté kazdy z nich hodi obéma kostkami zaroven. Zacind hra¢, ktery na
kostce hodil nejvyssi hodnotu.

Figurky posouvejte o hodnotu, kterd padla na kostce. Jestlize skoncite na policku
s obrazkem husy, mate Stésti — posunte svou figurku znovu o stejny pocet poli.

Kdyz hodite Sestku a trojku pfi prvnim tahu, posouvate se na pole ¢. 26.

Pokud hodite ¢tyrku a pétku, posouvdte se na pole ¢. 53.

Pokud Slapnete na pole ¢. 6, posouvate se na pole ¢. 12.

.Ten, kdo jde lovit ztraci své misto...” Na policku ¢. 22 se musite posunout o 6 poli zpét.
Abyste se dostali ze studny na poli ¢. 30, musite hodit Sestku.

Na poli ¢. 35 se dostanete do hotelu, jedno kolo stojite.

Bludisté na poli ¢. 42 vas posle zpatky na pole ¢. 31.

Ve vézeni, na poli ¢. 52, stojite dvé kola.

Na poli ¢. 58 se ztratite v zalari a musite se vratit zpét na start.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery vstoupi na policko ¢. 63. Pokud hodi takové cislo, které by jej dostalo za
pole ¢. 63, musi se o dany pocet poli posunout zpét po hraci plose.
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Dama

Pocet hraci: 2

Obsahuje: 20 cernych a 20 bilych kamend, hraci desku — 3achovnici
Cil hry: Zablokovat nebo sebrat protihraci kameny.

Pravidla hry:

Hraje se na Sachovnici 10x10, kameny stoji v prvnich 4 rfadach, v ¢ernych polich. Kazdy
hrac¢ ma 20 kamen( jedné barvy. Ty se pohybuji po diagonalach, vzdy po jednom poli, na
prazdny ctverec. Kdmen se nesmi pohybovat smérem dozadu, s vyjimkou brani
oponentova kamenu. Hra¢ maze kamenem pohybovat vicekrat za tah jen v pripadé, ze by
takovym tahem sebral nékolik oponentovych kamen.

Jakmile kdmen dojde na druhou stranu sachovnice, preméni se v damu. Na tento kamen
se polozi druhy kdmen stejné barvy. Dama se pohybuje diagonalné do 4 stran a bere
oponentovy kameny podle stejnych pravidel jako obycejny kdmen. Skakani je povinné.
Muze-li hrac skakat jak ddmou, tak obycejnym kamenem, musi skakat ddmou. V pripadé,
Zze mlze jednim kamenem provést vice variant skoku, je na ném, kterou si vybere. Musi
ovsem variantu doskakat. (Napr.: Kdyz mlze jednim kamenem skodit 1, nebo 3 kameny,
skoci tedy 1,nebo 3. Nelze skocit jen 2 ze 3, nebo-li 2 z druhé varianty.) Pri
vicenasobném skoku se kameny odstrani az po dokonceni celé sekvence. Pres jeden
kamen nelze skakat vicekrat.

Konec hry:

Hrac, ktery je na tahu a nemudze hrat (kameny nemd, nebo jsou zablokované), prohral.
Partie konci remizou, kdyz je teoreticky nemozné vzit soupefi pri pozorné hre dalsi
kamen. Vitézi hra¢, ktery sebral a zablokoval vSsechny souperovy kameny.

Hadi a zebriky

Pocet hrdaci: 2+

Obsahuje: hraci desku, figurky, kostku

Cil hry: Dostaiite se jako prvni na poli¢ko ¢. 100.

Pravidla hry:

K zahdjeni hry musi kazdy hrac¢ hodit 6 na kostce. Poté pri kazdém tahu hraci pohnou
figurkou dle hodnoty hozené na kostce. Kdykoliv hra¢ hodi 6, hazi jesté jednou. Pokud
figurka skonci na policku s zebrikem, posouva se po ném nahoru do policka, v kterém
zebrik konci. Pokud hrac napriklad stoupne na pole ¢. 8, posouva se na pole ¢. 50. Pokud
figurka naopak skonci na policku s hadem, musi sestoupit na policko, ve kterém had
konci.

Konec hry:

Hra kondi jakmile kterykoliv z hracd vstoupi na pole ¢. 100. Pokud hrac hodi ¢islo, které by
jej dostalo az za toto pole, musi se o tolik poli posunout zpét po hraci plose. Pro vstup na
pole ¢. 100 musi na kostce hodit presnou hodnotu.
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Zluty Zolik - Le nain jaune

Pocet hraci: 3+

Obsahuje: Sadu 52 karet, Zetony a hraci plan - ten je reprezentovan krasnymi kartami,
ve 4 rozich jsou: kdrova 10, krizovy kluk, pikova dama, srdcovy krél, uprostred karova 7 -
Zluty Zolik.

Cil hry: Zbavit se jako prvni svych karet tvorenim postupek.

Pravidla hry:
Hraci polozi své zetony na kazdou z téchto karet takto:
zluty Zolik — 5 Zeton(,
srdcovy kral — 4 zetony
pikova dama - 3 Zetony,
krizovy kluk — 2 Zetony,
karova 10 — 1 Zeton.

Krupiér rozda karty nasledovné:
Hraci 3
Karty 15 12

Zbylé karty
v balicku

7 4

Hru zacinad hrac po pravici krupiéra. Posloupné karty poklada na sebe tak dlouho, jak jen
muaze. Na barvé karet nezalezi. Jakmile mu posloupné karty dojdou, oznami chybéjici
kartu — napf. ,bez 10“. Hrac¢ po jeho pravici dolozi chybéjici kartu pokud muze a pokud
chce, a pokracuje v postupce, dokud mu nedojdou posloupné karty. V tu chvili opét
ohldsi chybéjici kartu. Pokud Zzadny hrd¢ nemlze pokracovat, hrd¢ zacne novou
postupku. Pokud hrac chce, polozi krale a timto automaticky zacind novou postupku.

Po dolozeni jedné ze zakladnich karet, napr. pikové damy, oznami ,dadma bere”, a vezme
si vSechny vsazené zetony z této karty. Pokud zapomene oznamit, Ze urcitd karta ,bere”,
Zetony zUstavaji na svém misté.

Konec hry:

Vitézi hrac, ktery se jako prvni zbavi vSech svych karet, ostatni hrac¢i mu pak museji dat
tolik Zzetond, kolik maji v ruce bodud (J, Q, K - 10 bodd, zbytek karet dle jejich hodnoty).
Pokud se hrac¢ zbavi vsech svych karet jiz v prvnim kole, nastane ,,Grand Opera“. Kromé
vyplaty od ostatnich tento hrac dostane také vsechny zetony z hraci plochy.

Domino
Pocet hracu: 1-5
Obsahuje: 28 kamend domina

Pravidla hry:

Zamichand domina otocte domina licem dold, ty se hracdm rozdaji. Kazdému sedm
kamenu pfi 2-3 hracich, kazdému Sest kamen( pri 4 hracich, kazdému pét kamenu pri
5 hracich. Zbyvajici domina zlstavaji v talonu. Zacind majitel nejvyssi dublety 6-6, pak po
jednom kameni prikladaji postupné dalsi hraci ve sméru hodinovych rucicek, ale pouze
z obou stran polozené rady. Pokud hrd¢ nema domino, které by mohl pridat, dobere si

z talonu.
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Konec hry:

Vitézi hrag, ktery se jako prvni zbavi vSech kamenu. Pri zablokované hre (nikdo nema co
prilozit) pak hrac, ktery ma nejméné kamend. Prohrava hrac, kterému zdstanou domina
s nejvyssim poctem bodl (bod je tecka na kameni).

Mikado

Pocet hraci: 2+

Obsahuje: 41 tycinek mikado

Cil hry: Nasbirat co nejvice bodl odstranovanim jednotlivych tycinek tak, aby se
nepohnuly ostatni mikada.

Pravidla hry:

Cely svazek mikad se zarovn3, sevre jednou rukou a pak upusti na stdl ¢i zem. Tycinky
dopadnou a soupefi je pak vytahuji z hromadky jednu za druhou. Pokud pfi vytahovani
dojde k pohnuti kterékoliv jiné tycinky, na radé je dalsi hrac.

Cerné mikddo muze jeho majitel pouzit k vytahovani ostatnich tycinek.

Bodovani:

1ks mikado cerné 20 bodu
5ks mikado zelené 10 bodu
5ks mikado modré 5 bod
15 ks mikado ¢ervené 3 body
15 ks mikado zluté 2 body

Konec hry:

Hra konci po rozebrani vsech tycinek. Vitézi hrac, kterému se podari nasbirat tycinky
mikado s nejvétsim bodovym souctem.
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