EscapeWelt Drevény hlavolam Pyramida
(EwWO01)

14+ let véku, pro 1 az 2 hrace.

Navod hry:
1. S hlavolamem zacnéte zespoda pyramidy. Najdete zde cislovani vSech hadanek,
které je potreba vyresit.
2. Pokud mate problém s nékterym z hlavolamu, staci naskenovat QR z originalniho
nadvodu.
3. Po vyreseni vsech hddanek se otevre vrch pyramidy, ktery odhali pokladnici
védéni.

Pribéh:

Rok 525 pred nasim letopoctem, Egypt. Posledni samostatny starovéky stat byl dobyt
Persany. Kambysés Il., syn Kyra Velikého, se jiz prohlasil novym faraonem. Navzdory tomu
nema zadnou moc nad zemi, kterou dobyl. Egyptsti knézi totiz chrani pristup do
pokladnice védéni, ukryté hluboko v pyramidé, pomoci mystickych a zaludnych hadanek.

Dodnes se ani Kambysésovi, ani nejvzdélanéjsim védcim celé perské fiSe nepodafilo
vyresit hadanky a dosdhnout posvatné moudrosti Egyptand. Nyni, po tisicich letech,
mate moznost ziskat pristup k pokladnici védéni.

Mate dostatek odvahy na to, abyste rozlustili vSsechny zaludné hadanky starovékych knézi
a osvojili si ztracenou neocenitelnou moudrost? Na co cekate? Pustte se do reseni
hadanek!

Potrebujete napovédu?
Pokud mate pfi skladani jakékoliv problémy, nebo nedostatek volného ¢asu, naskenujte
QR kod z origindlniho navodu, ten vam s reSenim pomuze.

Posklddany hlavolam neotevirejte silou. Viechny ¢asti lze jednoduge vyjmout. Regeni
hadanek neni zdlouhavé, vSechny kombinace lze zvldadnout pomoci logiky.
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