Mudpuppy Doskova hra Hasi¢ska zachranna akcia!
(CHB8039)

Doskova hra pre 2 a viac hracov od 4 rokov.

Ciel hry:

Ale nie! Styri macicky uviazli na stromoch rozne po meste. Ukazte timového ducha
a spolocne ich zachrante. Pre vyhru staci pomoct Styrom macickam a potom rychlo vratit
do stanice dve hasic¢ské auta. Stihnete to skor, ako sa vrati velitel?

Priprava hry:
e Hraciu dosku rozlozte doprostred stola.
e ZamieSajte balicek kariet a polozte ho na stél licom dole.

Na hracej ploche:
Najdite Styri Sedé kolieska. Na kazdé polozte semafor, cervenou stranou hore.
N4jdite Styri stromy s packou. Na kazdy polozte macicku.
Do hasi¢skej stanice vlozte dve hasi¢ské auta.
Velitela hasic¢ov vlozte do stojanceku a polozte ho na zlté policko, ktoré je od
stanice najvzdialenejsie.

Ako hrat:

Na zaciatku kazdého tahu si vezmite kartu z bali¢ka. Ak je karta:

Cislo: Vybrané hasi¢ské vozidlo posuiite po poliach cesty podla hodnoty karty.
PosunUt sa moézete dopredu, dozadu a do boku. Diagondlne sa pohybovat
nemozno.
Pokial je semafor zeleny, mézete sa nan posunut.
Pokial je semafor ¢erveny, nemozete sa nan posunut. Zastavte sa pred nim, alebo
pouzite ind cestu.
Dva hasic¢ské vozidld mozu byt na rovnakom poli pocas pohybu a ¢akania na zelenu.
Po zachrane alebo vysadeni macicky (detaily nizSie) sa pohybujte dalej, podla
zvysSného poctu poli pre dany tah.

Semafor: Otocte zetén semaforu vlastného vyberu podla farby na karte. Pokial uz vsetky
semafory na hracej doske tuto farbu majd, nechajte ich tak, ako su.

Velitel: Posunte velitela o 1 pole blizSie k hasi¢skej stanici.

Zachrana macicky: Kedykolvek je hasi¢ské vozidlo na poli, ktoré sa otvdra k stromu
s macickou, vezmite zetén maci¢ky a vlozte ho do hasi¢ského vozidla. Ten teraz péjde
spat do stanice, kde macic¢ku vysadi. Kazdé vozidlo méze naraz viezt iba jednu macicku.

Vysadenie macicky: Akonahle sa hasi¢ské vozidlo vrati do stanice, méze tu macicku
vysadit a ponechat. Pokial v niektorom zo stromov zostava macicka, vozidlo sa vracia do
hry.

Po skonceni tahu kartu polozte licom nahor vedla doberacieho balicka, tym vytvorite
odhadzovaci balicek. Pokial v doberacom balicku zostala poslednd karta, zamiesajte
odhadzovaci balicek, takto vytvorite novy doberaci balicek.
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Vitaz hry:

Pre vyhru je potrebné zachranit Styri macicky a vratit obe hasi¢ské autd skor, ako sa
velitel dostane na ¢ervené pole. Pokial sa tak stane, prehrali ste. Skuste to znova!
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